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Ιστορική αναδρομή
 H γλώσσα JavaScript δημιουργήθηκε από την Netscape

Communication Corporation
 δημιουργός του web browser Netscape Navigator

 Αποτελεί την πρώτη web scripting γλώσσα
 Αρχικά ονομάστηκε LiveScript και πρωτοεμφανίστηκε στον browser

Netscape Navigator το 1995.
 Μετονομάστηκε σε JavaScript από την Sun για να προωθήσει τη

Java.
 H JavaScript δημιουργήθηκε για να προσθέσει αλληλεπίδραση στις

στατικές σελίδες HTML
 αντίδραση σε γεγονότα (events) που μπορούν να συμβούν σε μια

σελίδα
 πρόσθεση λογικής στην σελίδα
 καλύτερη εμφάνιση
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Γλώσσα Σεναρίων
 H JavaScript είναι Αντικειμενοστρεφής Γλώσσα

Σεναρίων (Object Oriented Scripting Language)
 Programming Language:

 Δημιουργία «πηγαίου κώδικα» (source code)
 Μεταγλώττιση του πηγαίου κώδικα (compiling)
 Δημιουργία κώδικα δυαδικής μορφής (binary code)
 Εκτέλεση του binary code από τον επεξεργαστή

 Scripting Language:
 Δημιουργία κώδικα «σεναρίου» (script) και άμεση εκτέλεσή

του από κάποιο πρόγραμμα με κατάλληλο Interpreter
 Στην περίπτωση της JavaScript η εκτέλεση γίνεται από τον

browser (περιέχει τον Javascript Interpreter)
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Δυνατότητες της JavaScript
 Δημιουργία μηνυμάτων στον χρήση

 μέσα στο σώμα (body) της σελίδας
 μέσω pop-up παραθύρων

 Επικυροποίηση του περιεχομένου μιας φόρμας
 εμφάνιση κατάλληλων μηνυμάτων στο χρήστη

 Εκτέλεση υπολογισμών (λογική της σελίδας)
 Αντίδραση σε γεγονότα

 δημιουργία εικόνων που αλλάζουν όταν ο δείκτης του ποντικιού
μετακινηθεί πάνω τους

 Προσθήκη μηνυμάτων στη γραμμή κατάστασης του browser
 Ανίχνευση του browser που χρησιμοποιείται και παρουσίαση

διαφορετικού περιεχομένου ανάλογα με τον τύπο του browser
 Ανίχνευση των εγκαταστημένων plug-ins και ενημέρωση του χρήστη

όταν απαιτείται κάποιο plug-in
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Πλεονεκτήματα - Μειονεκτήματα
 Πλεονεκτήματα:

 Τοπική εκτέλεση
 δεν απαιτείται αλληλεπίδραση με τον Server

 Διαδραστικές και καλαίσθητες διαδικτυακές εφαρμογές
 Η λογική εκτελείται στον client

 Οικονομία σε hardware στον Server

 Μειονεκτήματα:
 Η λογική εκτελείται στον browser

 Μεγαλύτερες απαιτήσεις σε hardware στον Client
 Προβλήματα συμβατότητας (από browser σε browser)

 Διαφορετικός JavaScript Interpreter
 Ο JavaScript κώδικας δεν μπορεί να έχει πρόσβαση στα τοπικά

αρχεία του Client
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Τοποθέτηση κώδικα JavaScript
 Μέσα στην ετικέτα <head>

 Τα scripts φορτώνονται μαζί με την head
 Χρήση τους από τα χαρακτηριστικά και από τα περιεχόμενα της ετικέτας <body>

<html>
<head>
<script type="text/javascript">

Statements
</script>
</head>

 Μέσα στην ετικέτα <body>
 Τα scripts φορτώνονται διαδοχικά μαζί με τον κώδικα html
 Πριν χρησιμοποιηθεί ένα script πρέπει να έχει δηλωθεί
<html>
<head>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">

Statements
</script>
</body>
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Τοποθέτηση κώδικα JavaScript
 Ταυτόχρονα μέσα στις ετικέτες <head> και <body>

 Συνδυασμός των παραπάνω scripts
 Σε εξωτερικό αρχείο

 Αρχείο με επέκταση .js που περιλαμβάνει μόνο scripts
 Χρήση του αρχείου από πολλές σελίδες του site

<head>
<script type="text/javascript" src=“filename.js"></script>

</head>
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Μεταβλητές
 Χρήση για προσωρινή αποθήκευση τιμών και δεδομένων στην

μνήμη
 Ονόματα μεταβλητών

 Μπορούν να περιλαμβάνουν αριθμούς, γράμματα και κάτω
παύλες (_).

 Δεν μπορούν να περιέχουν κενά ή άλλους ειδικούς χαρακτήρες
 Ο πρώτος χαρακτήρας μπορεί να είναι γράμμα ή ( _ )
 Δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν δεσμευμένες λέξεις της

JavaScript
Σωστά: totalNumber, _totalN, t123_p
Λάθος: 123_p, total Number, #Total, return

 Τα ονόματα μεταβλητών είναι case sensitive
 π.χ. totalNumber και totalnumber διαφορετικές μεταβλητές
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Δεσμευμένες λέξεις της
JavaScript

Λέξεις κλειδιά
(keywords) της
JavaScript
break case catch continue default
delete do else finally for
function if in instanceof new
return switch this throw try
typeof var void while with
Λέξεις κλειδιά (keywords) της JavaScript που
έχουν δευσμευθεί άλλά δεν χρησιμοποιούνται
abstract boolean byte char class
const debugger double enum export
extends final float goto implements
import int interface long native
package private protected public short
static super synchronized throws transient
volatile
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Δήλωση μεταβλητών
 Οι δηλώσεις της JavaScript διαχωρίζονται με ελληνικό

ερωτηματικό (;)
 Πολλές δηλώσεις σε μία γραμμή: απαιτείται
 Μια δήλωση ανά γραμμή: μπορεί και να παραληφθεί

 Δήλωση γίνεται με τη δεσμευμένη λέξη var
var totalNumber;
var _eName;

 Μαζί με τη δήλωση μπορεί να γίνει και ανάθεση τιμής
var totalNumber = 10;
var _eName = “Maria”;

 H δεσμευμένη λέξη var μπορεί να παραληφθεί
_eName = “Maria”;
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Τύποι μεταβλητών
 Αριθμοί

 Ακέραιοι (integer)
 Κινητής υποδιαστολής (floating)

 Λογικές τιμές (Boolean)
 True ή False

 True = 1, False = 0
 Αλφαριθμητικά (Strings)

 Χρήση διπλών εισαγωγικών
 “Hello from JavaScript course”

 Αντικείμενα (Objects)
 Τιμή Null

 Μη ύπαρξη τιμής
 Null  0
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Αριθμητικοί τελεστές

x=4x=5
x--

Μείωση--

x=6x=5
x++

Αύξηση++

1
2
0

5%2
10%8
10%2

Υπόλοιπο διαίρεσης%

3
2.5

15/5
5/2

Διαίρεση/

20x=4
x*5

Πολλαπλασιασμός*

3x=2
5-x

Αφαίρεση-

4x=2
x+2

Πρόσθεση+

ΑποτέλεσμαΠαράδειγμαΠεριγραφήΤελεστής
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Τελεστές ανάθεσης

x=x%yx%=y%=

x=x/yx/=y/=

x=x*yx*=y*=

x=x-yx-=y-=

x=x+yx+=y+=

x=yx=y=

Ισοδύναμο μεΠαράδειγμαΤελεστής
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Τελεστές σύγκρισης

5<=8 επιστρέφει trueΜικρότερο ή ίσο<=

5>=8 επιστρέφει falseΜεγαλύτερο ή ίσο>=

5<8 επιστρέφει trueΜεγαλύτερο<

5>8 επιστρέφει falseΜικρότερο>

5!=8 επιστρέφει trueΑνισότητας!=

5==8 επιστρέφει falseΙσότητα==

ΠαράδειγμαΠεριγραφήΤελεστής
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Λογικοί τελεστές

x=6
y=3
x != y επιστρέφει true

Λογικό NOT!

x=6
y=3
(x==5 || y==5) επιστρέφει false

Λογικό OR||

x=6
y=3
(x < 10 && y > 1) επιστρέφει true

Λογικό AND&&

ΠαράδειγμαΠεριγραφήΤελεστής
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Σχόλια
 Μιας γραμμής

 Χρήση //
<script type="text/javascript">
//Welcome message
var name = "Welcome to JavaScript course";
document.write(name);
</script>

 Πολλών γραμμών
 Χρήση /*  */
<script type="text/javascript">
/* Welcome message
to visitors */
var name = "Welcome to JavaScript course";
document.write(name);
</script>
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Μέθοδοι
 Η Javascript παρέχει έτοιμες (built-in) συναρτήσεις

που ονομάζονται μέθοδοι
 Παράδειγμα:

 document.write, alert.
 Η Javascript είναι case sensitive

 Σωστή κλήση μεθόδου: document.write
 Λανθασμένη κλήση μεθόδου: Document.Write
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Μέθοδοι εκτύπωσης στην οθόνη
 Μέθοδος document.write

<script type="text/javascript">
document.write("Welcome to JavaScript course");

</script>

 Μέθοδος document.writeln
<script type="text/javascript">

document.writeln("Hello visitor");
document.writeln("Welcome to JavaScript course");

</script>
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Μέθοδοι εκτύπωσης στην οθόνη
 Χρήση HTML μέσα στη JavaScript

<script type="text/javascript">
document.write("Hello visitor<br>")
document.write("Welcome to JavaScript course")

</script>

 Χρήση JavaScript μέσα στην HTML
<h3>
<script type="text/javascript">

document.write("Hello visitor<br>")
document.write("Welcome to JavaScript course")

</script>
</h3>
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Pop-up μηνύματα
 Η JavaScript υποστηρίζει τριών ειδών pop-up μηνύματα (boxes)

 Alert box
 Confirm box
 Prompt box

 Alert box
 Χρησιμοποιείται (συνήθως) όταν θέλουμε να επιβεβαιώσουμε ότι

ο χρήστης «θα διαβάσει» ένα μήνυμα
 Στο Alert box εμφανίζεται:

 το μήνυμα που θέλουμε να δει ο χρήστης και
 ένα «κουμπί ΟΚ», το οποίο θα πρέπει να πατήσει ο χρήστης για να

συνεχίσει...
 Σύνταξη: alert(“text");
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Alert Box
<html>

<head>
<script type="text/javascript">
function displayAlertBox()
{

alert("I am an alert box!!")
}
</script>

</head>

<body>
<form>

<input type="button" onclick="displayAlertBox()" value="Display
alert box">
</form>

</body>
</html>
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Pop-up μηνύματα
 Confirm box

 Χρησιμοποιείται (συνήθως) όταν θέλουμε ο χρήστης να
επιβεβαιώσει ή να δεχτεί κάτι

 Στο Confirm box εμφανίζεται:
 το μήνυμα
 ένα «κουμπί ΟΚ»
 ένα «κουμπί CANCEL»

 Αν ο χρήστης πατήσει ΟΚ, τότε το Confirm Box επιστρέφει
TRUE

 Αν ο χρήστης πατήσει CANCEL, τότε το Confirm Box
επιστρέφει FALSE

 Σύνταξη: confirm("text");
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Confirm Box
<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function displayConfirmBox()
{

var result=confirm("Press on button")

if (result==true)
{

document.write("You pressed the OK button!")
}
else
{

document.write("You pressed the Cancel button!")
}

}
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" onclick="displayConfirmBox()" value="Display a confirm box">

</form>
</body>
</html>
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Pop-up μηνύματα
 Prompt box

 Χρησιμοποιείται (συνήθως) όταν θέλουμε ο χρήστης να εισάγει
κάποια στοιχεία/δεδομένα

 Στο Confirm box εμφανίζεται:
 το μήνυμα
 ένα πλαίσιο, στο οποίο ο χρήστης μπορεί να εισάγει δεδομένα (δίνεται

η δυνατότητα να υπάρχει και προκαθορισμένη τιμή)
 ένα «κουμπί ΟΚ»
 ένα «κουμπί CANCEL»

 Αν ο χρήστης πατήσει ΟΚ, τότε το Confirm Box επιστρέφει την
τιμή που εισήγαγε ο χρήστης

 Αν ο χρήστης πατήσει CANCEL, τότε το Confirm Box επιστρέφει
NULL

 Σύνταξη: prompt("text","defaultvalue");
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Prompt box
<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function displayPromptBox()
{

var name=prompt("Please enter your name","")

if (name!=null && name!="")
{

document.write("Hello " + name + ", welcome to JavaScript course.")
}

}
</script>

</head>

<body>
<form>

<input type="button" onclick="displayPromptBox()" value="Display a prompt box">
</form>

</body>
</html>
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Μετατροπή αλφαριθμητικών σε
αριθμούς

 Όλα τα δεδομένα εισόδου (π.χ. φόρμες, prompt
boxes) αρχικά έχουν την μορφή αλφαριθμητικών
(String)

 Αν σκοπεύουμε να τα χρησιμοποιήσουμε στη
συνέχεια ως αριθμούς (π.χ. για να εκτελέσουμε
πράξεις) πρέπει να μετατραπούν σε αριθμούς

 Η μέθοδος parseInt() μετατρέπει μια αλφαριθμητική
τιμή σε ακέραια τιμή.

 Η μέθοδος parseFloat() μετατρέπει μια
αλφαριθμητική τιμή σε τιμή κινητής υποδιαστολής.
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Μέθοδος parseInt()
<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function disp_prompt()
{

var total
var num1 = parseInt(prompt("Please enter first number","0"))
var num2 = parseInt(prompt("Please enter second number","0"))
total = num1 + num2
document.write(num1 + " + " + num2 + " = " + total)

}
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" onclick="disp_prompt()" value="Add two numbers">

</form>
</body>
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Μέθοδος parseInt()

Μη χρήση του
parseInt():
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Δηλώσεις υπό συνθήκη
 Οι δηλώσεις υπό συνθήκη (conditional statements)

χρησιμοποιούνται για την επιλογή κατάλληλης
ενέργειας βάση συγκεκριμένων συνθηκών

 Η JavaScript προσφέρει τριών τύπων δηλώσεις υπό
συνθήκη
 if statement: ένα τμήμα κώδικα εκτελείται όταν η συνθήκη

είναι αληθής
 if … else statement: υπάρχουν δύο τμήματα κώδικα που

εκτελούνται αν η συνθήκη είναι αληθής ή ψευδής αντίστοιχα
 switch .. case statement: επιλογή ανάμεσα σε ένα η

περισσότερα τμήματα κώδικα
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Δήλωση If
 Σύνταξη

if (συνθήκη)
{κώδικας που θα εκτελεστεί αν η συνθήκη είναι αληθής }

 Παράδειγμα
<script type=“text/javascript”>
var d=new Date()

var time=d.getHours()

if (time<10)

{document.write(“<b>Good morning</b>”)}
</script>
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Δήλωση If….else
 Σύνταξη

if (συνθήκη)
{κώδικας που θα εκτελεστεί αν η συνθήκη είναι αληθής }
else
{κώδικας που θα εκτελεστεί αν η συνθήκη είναι ψευδής }

 Παράδειγμα
<script type=“text/javascript”>
var num1 = prompt ("Enter a number", "0")
var balance = num1%2

if (balance == 0)
document.write(num1 + " is EVEN")

else
document.write(num1 + " is ODD")

</script>
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Δήλωση switch
 Σύνταξη

switch(n)
{
case 1:

εκτέλεση τμήμα κώδικα 1
break

case 2:
εκτέλεση τμήμα κώδικα 2
break

default:
κώδικας που θα εκετελεστεί αν το n είναι διαφορετικό από case 1 και 2

}



Προγραμματισμός ιστοσελίδων 33

Δήλωση switch
<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function disp_prompt()
{

var day = prompt("Please enter a letter between A and E","A")

switch(day)
{
case "A" : case "D" : document.write("Sunday")

break
case "B" : case "E" : document.write("Monday")

break
case "C" : document.write("Tuesday")

break
default : document.write("Invalid Entry")

break
}

}
</script>

</head>
<body>

<form>
<input type="button" onclick="disp_prompt()" value="Day of Week">

</form>
</body>
</html>
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Βρόχοι
 Οι βρόχοι χρησιμοποιούνται για την επαναληπτική

εκτέλεση ενός τμήματος κώδικα για κάποιον αριθμό
επαναλήψεων

 Η JavaScript χρησιμοποιεί τριών τύπων βρόχων:
 for: το τμήμα του κώδικα επαναλαμβάνεται για ένα

προκαθορισμένο αριθμό επαναλήψεων
 while: το τμήμα του κώδικα επαναλαμβάνεται για όσο

χρονικό διάστημα η συνθήκη είναι αληθής.
 do .. while: το τμήμα του κώδικα εκτελείτε την πρώτη φορά

και επαναλαμβάνεται για όσο χρονικό διάστημα η συνθήκη
είναι αληθής.
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Βρόχος for
 Ο βρόχος for χρησιμοποιείται όταν είναι γνωστός εκ των

προτέρων ο αριθμός των επαναλήψεων
for (var=startValue ; var<=endValue ; var=var+increment)
{ τμήμα κώδικα που θα εκτελεστεί}

 Παράδειγμα
for(num = 1; num < 5; num++)
{
document.write("<p>" + num + ". Welcome to JavaScript

course")
}
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Βρόχος while
 Ο βρόχος while εκτελείται για όσο χρόνο μια συνθήκη παραμένει

αληθής
while (συνθήκη)
{ τμήμα κώδικα που θα εκτελεστεί }

 Παράδειγμα
var num = 1;
while (num<5)
{
document.write("<p>" + num + ". Welcome to JavaScript

course")
num++

}
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Βρόχος do while
 Ο βρόχος do while πραγματοποιεί πάντοτε μια επανάληψη και μετά

εκτελείται για όσο χρόνο μια συνθήκη παραμένει αληθής
 Παραλλαγή του βρόχου while

do
{ τμήμα κώδικα που θα εκτελεστεί }
while (συνθήκη)

 Παράδειγμα
var num = 4;
do
{
document.write("<p>" + num + " Iteration of do

while loop")
num--

}
while (num>0)
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Συναρτήσεις
 Με τη χρήση των συναρτήσεων επιτυγχάνουμε

 επαναχρησιμοποίηση του κώδικα
 αποφυγή εκτέλεσης του κώδικα κατά τη φόρτωσης μιας σελίδας

 Ο κώδικας που περικλείεται από τη συνάρτηση θα εκτελεστεί είτε όταν
συμβεί κάποιο γεγονός είτε όταν γίνει κλήση της συνάρτησης αυτής

 Οι συναρτήσεις μπορούν να οριστούν
 στην ετικέτα <head>
 στην ετικέτα <body>
 σε εξωτερικό αρχείο (.js)
 προτείνεται η δήλωση των συναρτήσεων είτε στην ετικέτα <head> είτε σε

εξωτερικό αρχείο, ώστε να διασφαλιστεί το γεγονός ότι η ίδια η συνάρτηση θα
έχει διαβαστεί και θα έχει «φορτωθεί» από τον browser, πριν την κλήση της.

 Κλήση μιας συνάρτησης μπορεί να γίνει από οποιοδήποτε σημείο της
ιστοσελίδας
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Δήλωση συναρτήσεων
function myfunction (παράμετρος1, παράμετρος2, ...,

παράμετροςN)
{

τμήμα κώδικα που εκτελείται

return result //προαιρετική επιστροφή τιμής
}

 Μια συνάρτηση μπορεί να έχει από μηδέν μέχρι Ν παραμέτρους
 αν δεν έχει παραμέτρους η παρένθεση διατηρείται αλλά είναι κενή

 function myfunction()
 Μπορεί να επιστρέφει ή να μην επιστρέφει κάποια τιμή

 αν επιστρέφει τιμή τότε χρησιμοποιείται η δεσμευμένη λέξη return
μαζί με την τιμή που θα επιστραφεί
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Κλήση συναρτήσεων

myfunction (παράμετρος1, παράμετρος2, ...,
παράμετροςN);

 Μια συνάρτηση καλείται με τον αριθμό των παραμέτρων που
καθορίζονται στη δήλωσή της
 Αν δεν απαιτούνται παράμετροι τότε η παρένθεση διατηρείται αλλά

είναι κενή
 myfunction()

 Οι παράμετροι πρέπει να στέλνονται σε μια συνάρτηση με τη σειρά με
την οποία καθορίζονται στην δήλωση της συνάρτησης

 Ο κώδικας που περιέχεται σε μια συνάρτηση δεν εκτελείται αν δεν
κληθεί η συνάρτηση
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Συναρτήσεις
function helloFunction(message)
{

alert(message)
}

Δήλωση συνάρτησης:

Κλήση συνάρτησης: helloFunction(‘Hello, have a nice day!’);

function helloFunction()
{

return ("Hello, have a nice day!")
}

Δήλωση συνάρτησης:

Κλήση συνάρτησης: message = helloFunction();
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Συναρτήσεις
function subtraction(a,b)
{

temp = a – b;
return temp;

}

Δήλωση συνάρτησης:

Κλήση συνάρτησης: result = subtraction(10,8);

function subtraction(a,b)
{

temp = a – b;
alert(temp);

}

Δήλωση συνάρτησης:

Κλήση συνάρτησης: subtraction(10,8);
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Συναρτήσεις
<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function total(numberA,numberB)
{

return numberA + numberB
}
</script>

</head>

<body>
<h1 align="center">
<script type="text/javascript">
document.write(total(12,17))
</script>
</h1>

</body>
</html>
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Πίνακες
 Χρησιμοποίηση του αντικειμένου Array για την

δημιουργία και χρήση πινάκων
 Αρχικοποίηση πίνακα

 Mε ταυτόχρονη εκχώρηση τιμών
fruit = new Array(“orange","pineapple","guava")

 Xωρίς ταυτόχρονη εκχώρηση τιμών
fruit = new Array(3);
fruit[0] = “orange”;
fruit[1] = “pineapple”;
fruit[2] = “guava”;

 Προσπέλαση στοιχείων του πίνακα
 Η αρίθμηση των στοιχείων του πίνακα ξεκινάει από το 0

myfruit = fruit[1] // Το δεύτερο στοιχείο του πίνακα
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Πίνακες

 Ιδιότητες πινάκων
 length

 επιστρέφει το μέγεθος του πίνακα

 Μέθοδοι πινάκων
 join()

 επιστρέφει ένα αλφαριθμητικό (String) που περιέχει όλα τα
στοιχεία του πίνακα

 reverse()
 επιστρέφει με ανάποδη σειρά τα στοιχεία ενός πίνακα

 sort()
 ταξινομεί τα στοιχεία ενός πίνακα
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Πίνακες
<script type="text/javascript">
var myfriends = new Array(3)
myfriends[0] = "Nick"
myfriends[1] = "Jim"
myfriends[2] = "Maria"
document.write(myfriends.length + "<br>")
document.write(myfriends.join(".") + "<br>")
document.write(myfriends.reverse() + "<br>")
document.write(myfriends.sort() + "<br>")
</script>


