Εργασίες  Διδακτική Πληροφορικής 

1. Παρουσίαση εκπαιδευτικού λογισμικού 

2. Παρουσίαση του εκπαιδευτικού λογισμικού ModelingSpace
3. Παρουσίαση του εκπαιδευτικού λογισμικού Modellus
4. Παρουσίαση του εκπαιδευτικού λογισμικού Interactive Physics 

5. Παρουσίαση του προγραμματιστικού περιβάλλοντος MicroWorlds

6. Αναλυτικό Πρόγραμμα Πληροφορικής στην Ευρώπη 

7. Αναλυτικό Πρόγραμμα Πληροφορικής στην Ελλάδα 

8. Τα σχολικά βιβλία Πληροφορικής 

9. Βασικές έννοιες προγραμματισμού στα βιβλία Πληροφορικής Γυμνασίου

10. Αντιλήψεις των μαθητών σχετικά με την οργάνωση και τη λειτουργία της μνήμης των υπολογιστών

11. Αναπαραστάσεις των μαθητών για τους Η/Υ
12. Η έννοια της κύριας μνήμης στα σχολικά βιβλία του Γυμνασίου

13. Θέματα αξιολόγησης εκπαιδευτικών εφαρμογών multimedia

14. Εκπαιδευτικές χρήσεις Virtual Reality

15. Αντικειμενοστραφείς γλώσσες προγραμματισμού και εκπαίδευση 
16. Τα υπερμέσα στις διαδικασίες της μάθησης
17. Η χρήση των υπολογιστών στην πρώτη σχολική ηλικία: παραδείγματα εκπαιδευτικών εφαρμογών

18. Ο υπολογιστής ως γνωστικό εργαλείο

19. Έμπειρα Διδακτικά Συστήματα
20. Η διαδικασία επίλυσης προβλήματος σε προγραμματιστικό περιβάλλον
21. Παρουσίαση - Ανάλυση της γλώσσας προγραμματισμού MSW Logo

22. Σχεδιασμός user interface (διεπιφάνειας χρήσης) για εκπαιδευτικές χρήσεις
23. Εκπαιδευτικές χρήσεις των Logo - lego 

24. Μοντελοποίηση 
25. Εξ αποστάσεως εκπαίδευση 
26. Παιδαγωγική αξιοποίησης του διαδικτύου 

27. Σχεδιασμός εκπαιδευτικού λογισμικού

28. Αξιολόγηση εκπαιδευτικού λογισμικού 

